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CONTENIDO SINOPTICO

PROGRAMA NACIONAL DE FORMACION EN INFORMATICA

Unidad Curricular: ALGORITMICA Y PROGRAMACION Tray ecto

Trimestre

Caddigo

Unidades de Crédito

1

Médulo: PROGRAMACION |

2

PIAP124

4

Horas de Trabajo del Estudiante Acompafiado  (HTEA) Horas de Trabajo de Estudio Independiente  (HTEI)

Total Horas de Trabajo del Estudiante ( THTE)

6 semanal 72 trimestral 4 semanal 48 trimestral

10

semanal

120 trimestral

SABERES

ESTRATEGIAS

EVALUACION

Conocer
1. Arreglos. 2. Tratamiento de cadenas de caracteres, 3. Estructuras de Registros, 4. Punteros. 5.
Archivos. 6 La recursividad.

Hacer
Construir programas con estructuras de datos estaticas y dindmicas basicas, que permitan aplicar métodos
de busqueda y ordenacién de elementos sobre problemas especificos.

Ser

Responsable, Corresponsable, Autdnomo, Participativo, Creativo, Comunicativo, proactivo, con
pensamiento critico, analitico, generador de soluciones, abierto al cambio.

Con equipos de desarrolladores de software, preservando al ser humano, al ambiente y a la sociedad.

Emprender
Proyectos orientados al desarrollo de componentes de software.

Encuentros de
profesor
desarrollo de componentes de software,
utilizando material instruccional que facilite | Practicas sumativas
Convivir su ejecucién de manera tedrico practica, en
los laboratorios de computacion.

asesor,

los participantes con el

lo que permitird el | Practicas formativas

REFERENCIAS: Fuentes documentales y material instruccional relacionados con programacién estructurada y estructura de datos.
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CONTENIDO ANALITICO

Unidad Curricular: ALGORITMICA Y PROGRAMACION

Tray ecto Trimestre

Caddigo

Unidades de Crédito

1 2

Mo6dulo: PROGRAMACION |

PIAP124

4

Horas de Trabajo del Estudiante Acompafiado  (HTEA)

Horas de Trabajo de Estudio Independiente

(HTEI)

Total Horas de Trabajo del Estudiante ( THTE)

6 semanal 72 trimestral

4 semanal

48 trimestral

10 semanal

120 trimestral

SABERES

ESTRATEGIAS

RECURSOS

EVALUACION

Unidad 1: Arreglos
o Los arreglos: Definicién, clasificacion y operaciones basicas.
o Métodos de Ordenamiento
0 Métodos de busqueda

Unidad 2: Tratamiento de Cadenas de Caracteres

o Definicién, funciones asociadas y operaciones con cadenas.

Unidad 3: Estructuras de Registros
o Definicion, declaracion y acceso
o Estructura y arreglo

Unidad 4: Punteros
o Definicion, declaracién, operadores y operaciones
0 Punteros y funciones
0 Punteros y estructuras

Unidad 5: Archivos
o Concepto, estructura y acceso.
o0 Tipos de archivo: datos y de textos.
0 Métodos para realizar la gestion de archivos.

Unidad 6: Recursividad
o Fundamentos tedricos:
= Definicién, ambito de aplicacién, utilidad
0 Ventajas y desventajas de la recursividad.
o Disefio y Escritura de programas recursivos.

El programa de teoria se basara en
clases semanales, en las que se incluyen
las explicaciones de los temas vy
seminarios de problemas. El programa de
practicas se articula habitualmente en
sesiones semanales de cuatro horas, y
estard orientado a practicar en los
laboratorios de computaciéon, de la
manera mas directa posible, los temas
explicados en las clases tedricas.
También se dedican clases tedricas y
practicas a la introduccion y discusion de
ejercicios de mayor complejidad.

El horario prevé dos horas semanales de
teoria y dos grupos de laboratorio con
cuatro horas de practicas. La teoria se
inicia con temas relacionados con la
especificacion y la verificacion de
algoritmos, paralelamente en las practicas
se desarrolla los conceptos basicos de
programacion.

Pizarra magnética
Marcadores

Material Educativo
Computarizado:
Material Instruccional,
Software
Instruccional
Computador
Proyector Multimedia
Plataforma
Tecnoldgica
Laboratorio de
computacion

Apoyo técnico

Evaluaciones formativas y
sumativas donde se
incluya parte teérica 'y
parte practica del médulo
correspondiente a la
unidad curricular

La parte practica en
laboratorio se evaluara
mediante dos
mecanismos:

1. Seguimiento de trabajo
de practicas mediante la
entrega de algunos de los
ejercicios propuestos en
clase

2. Un mini-proyecto de
programacion a entregar al
final de trimestre

REFERENCIAS: Fuentes documentales y material instruccional relacionados con programacién estructurada y estructura de datos.




