
 

 
 

 
 
 
 

SINOPSIS DE UNIDADES CURRICULARES  
 

ÁREA DE CONOCIMIENTO:  PRIMER TRAYECTO  
  
PROGRAMA DE FORMACIÓN:  INFORMÁTICA 
  

PERFIL DE SABERES 
 
APRENDER A CONOCER: a través del Proyecto Socio Tecnológico I, los contenidos de las unidades curriculares estructuradas 
en el primer trayecto; Matemática I, Arquitectura del Computador, Formación Crítica I: Informática, Políticas de Estado y 
Soberanía, Algorítmica y Programación, Electiva I e Idiomas. 
 
APRENDER A HACER:  en el Proyecto Socio Tecnológico I, insertar a los participantes en una dinámica de búsqueda y 
construcción de saberes a través de los contenidos estructurados en las unidades curriculares del trayecto I. 
 
APRENDER A CONVIVIR:  mediante la incorporación del computador a las actividades diarias del ser humano preservando el 
ambiente y la comunidad. 
 
APRENDER A SER:  responsable, corresponsable, autónomo, creativo, seguro, constante, tolerante, emprendedor, tenaz, abierto 
al cambio, curioso, respeto al otro, disposición al trabajo colaborativo. 
 
APRENDER A EMPRENDER:  Proyectos orientados al desarrollo y ejecución de soluciones relacionadas con soporte técnico a 
usuarios y equipos. 
 



 

TRAYECTO 1  / TRIMESTRE  1 
HTEA HTEI THTE Unidad Curricular Módulo Código 

Semanal Trimestral Semanal Trimestral Semanal Trimestral 
UC 

Matemática I Lógica PIMT113 5 60 3 30 8 90 3 
Arquitectura del 
Computador Estructura del Computador PIAC113 5 60 3 30 8 90 3 

Formación Crítica I 
Cultura, Deporte y 

Recreación I 
 

PIFC111 2 24 1 06 3 30 1 

Algorítmica y 
Programación 

Algorítmica y 
Programación PIAP114 6 72 4 48 10 120 4 

Proyecto Socio 
Tecnológico I 

Soporte Técnico a 
usuarios y equipos I 

PIPT113 5 60 3 30 8 90 3 

Idiomas Inglés – Compresión 
Lectora I PIID111 2 24 1 06 3 30 1 

TOTAL 25 300 15 150 40 450 15 

 


