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CONTENIDO SINOPTICO

PROGRAMA NACIONAL DE FORMACION EN INFORMATICA

Unidad Curricular: PROYECTO SOCIO TECNOLOGICO Il Trayecto

Trimestre Caodigo

Unidades de Crédito

Mo6dulo: DESARROLLO DE APLICACIONES INFORMATICAS I 3

2 PIPT323

3

Horas de Trabajo del Estudiante Acompafiado  (HTEA) Horas de Trabajo de Estudio Independiente  (HTEI) | Total Horas de Trabajo del Estudiante ( THTE)

5 semanal 60 trimestral 3 semanal 30 trimestral 8s emanal

90 trimestral

SABERES

ESTRATEGIAS

EVALUACION

Conocer

Areas problematicas que requieran del desarrollo de aplicaciones informéatica con el propdsito de
incrementar proyectos integrados que den respuestas oportunas y efectivas. Siguiendo una metodologia de
desarrollo seleccionada por el profesor asesor.

Hacer
La aplicacion de la metodologia en el desarrollo de aplicaciones informatica.

Ser
Responsable, proactivo, con pensamiento critico, analitico, generador de soluciones.

Convivir
Interactuar con individuos o grupos utilizando los saberes y destrezas para proporcionar soluciones, de
acuerdo a las realidades de las comunidades, fortaleciendo el trabajo colaborativo y la sensibilidad social.

Emprender
Proyectos orientados al desarrollo de aplicaciones informatica.

Aplicar metodologias para el desarrollo de
aplicaciones informaticas. Presentando
ofertas de soluciones a problemas reales,
gque den respuestas oportunas, efectivas, y

con calidad.

Préacticas formativas

Practicas sumativas

REFERENCIAS: Material Instruccional y documental de metodologias para el desarrollo de aplicaciones informaticas.
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CONTENIDO ANALITICO

Unidad Curricular: PROYECTO SOCIO TECNOLOGICO Il Trayecto Trimestre Caodigo Unidades de Crédito
Médulo: DESARROLLO DE APLICACIONES INFORMATICAS || 3 2 PIPT323 3
Horas de Trabajo del Estudiante Acompafiado  (HTEA) Horas de Trabajo de Estudio Independiente  (HTEI) | Total Horas de Trabajo del Estudiante ( THTE)
5 semanal 60 trimestral 3 semanal 30 trimestral 8s emanal 90 trimestral
SABERES ESTRATEGIAS RECURSOS EVALUACION

Unidad 1: Ejecucion en el desarrollo de aplicacion  es informaticas
0 Aplicacion de la metodologia seleccionada segun el area de
saberes: hardware y software.

Unidad 2: Implantacion
o0 Estrategia de implantacion del proyecto

o Ejecucion y evaluacién de la implantacion

Unidad 2: Evaluacion
o0 Estrategia de implantacion del proyecto

0 Ejecucion y evaluacion de la implantacién

o Establecimiento de los indicadores de evaluacion del
proyecto

Los actores deben abordar la
comunidad para conocerla,
describirla y detectar necesidades.

Realizar talleres, conversatorios o
charlas con invitados especiales de
organismos que apoyen la ejecucion
de proyectos.

Investigar sobre los proyectos
informaticos locales, regionales y
nacionales y los organismos que
apoyan la ejecucion de los mismos

Plantear alternativas de soluciones
ante situaciones y problemas reales,
relacionados con soluciones
informaticas.

Pizarra magnética
Marcadores

Material Educativo
Computarizado: Material
Instruccional, Software
Instruccional
Computador

Proyector Multimedia
Plataforma Tecnologica
Aula de encuentros, aula
taller, laboratorios.

Entrega y presentacion del
Informe: indicandose las
actividades y fases
desarrolladas.

Coevaluacion

Autoevaluacion

REFERENCIAS: Fuentes documentales y material instruccional relacionados con metodologias en fase de ejecucién para el desarrollo de aplicaciones informaticas.




